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Wiirden Sie den deutschen Einbilirgerungstest bestehen?
Testen Sie spielend lhr staatsbiirgerliches Wissen.
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Der Plenarsaal in Berlin. Die Abgeordneten
wdihlen den Bundeskanzler, die Bundesver-
sammlung alle 5 Jahre den Bundesprisidenten.

Der Bundestagssitz in Berlin. Das deutsche
Volk wdihlt alle 4 Jahre den Bundestag.
Wahlberechtigt sind Deutsche ab 18 Jahren.

Die Flagge der Europdischen Union zeigt
einen Kreis aus zwolf goldenen Sternen auf

blauem Hintergrund. lands am 8. Mai 1945.

WURDEN SIE DEN DEUTSCHEN EINBURGERUNGSTEST BESTEHEN?

Der Zweite Weltkrieg (1939 1945) endete mit Gewalrentezlung in Deutschland: Gesetzge-
der bedingungslosen Kapitulation Deutsch-

Bcrlim’r I\/Iaucrbau: 13. Augusr 1961
Mauerdiffnung: 9. November 1989
Wiedervereinigung: 3. Oktober 1990

bung (Legislative), Vollziehung (Exekutive)
und Rechtsprechung (Judikative)

ZAHLEN, DATEN, FAKTEN ZU DEUTSCHLAND Dénemark
Der deutsche Einbiirgerungstest verlangt von Auslandern umfangreiche Kenntnisse zur deutschen Hauptstadt: Berlin (Bis 1990 war Bonn die Hauptstadt) ﬁ‘(""l'gm?
Geschichte, Politik und Gesellschaft. Er enthalt 310 Fragen, davon 300 bundeseinheitliche Fragen Einwohner: ca. 82 Mio. - Mecklenburg-
und 10 landesbezogene Fragen, die nur fiir das jeweilige Bundesland zu beantworten sind. SRl 18 e S e el S L eSS S W»m YOI Polen
Ausldnder, die die deutsche Staatsbiirgerschaft erhalten wollen, missen im Einblrgerungstest verwaltung: 16 Bundeslander Brergg"
; g ) g g . ) . .
. N N Grenzen: Belgien, Danemark, Frankreich, Luxemburg, Niederlande, Niedersachsen Belin
mindestens 17 von 33 ausgewahlten Fragen richtig beantworten. Osterreich, Polen, Schweiz, Tschechische Republik : I
Hand aufs Herz. Wiirden Sie den Einbiirgerungstest bestehen? Testen Sie mit diesem Spiel, wie MRIENE: 1 B0 1000 G273 (2007 SAthaent i, O ndenbury
, . } . . | . . Wabhlen: Bundestagswahlen finden alle 4 Jahre statt. Nordrhein-Westfalen
Sie selbst abschneiden wiirden. Dieses Quiz-Spiel enthdlt alle 300 bundeseinheitlichen Fragen des B A ool e el ) o) ey el i
deutschen Einbirgerungstests. Aber Achtung: Der Test ist auch fiir Deutsche nicht ganz einfach. freier, gleicher und geheimer Wahl gewahlt. .
Deshalb gibt es auf der nebenstehenden Seite einen ,Spickzettel” mit einigen wissenswerten Parteiensystem: Mehr-Parteien-System Belgien Hessen ~ Thiringen
Zahlen, Daten und Fakten zu Deutschland. Verfassung: Grundgesetz (GG) von 1949 Rheinland- g Tschechische
1914-1918: Der Erste Weltkrieg I Pfalz Republik
Egal, ob alleine zum Wissens-Check oder als unterhaltsames Gesellschaftsspiel: 1919-1333: Die We'_marer R_Ep.UbI'k W"
L L . . . | . 1933-1945: Der Nationalsozialismus
Mit diesem Quiz kdnnen Sie spielend lhre Wissensliicken schlielen. P ‘\\ 1939-1945: Dt Zeitehne Eie Frankeich S
.O. \ 23. Mai 1949: Grundung der Bundesrepublik Deutschland Wiirttemberg
‘.. 1943-1990: Die Zweistaatlichkeit Deutschlands
P L] ° 13. Aug. 1961: Mauerbau _
f' ... 9. Nov. 1989: Maueroffnung Schweiz Osterreich
1990: Wiedervereinigung, erste gesamtdeutsche Bundestagswahl
-
27 Januar: Gedenktag zur Erinnerung an die Opfer des Nationalsozialismus
17. Juni: Ehemaliger nationaler Gedenktag in der BRD zum Aufstand des 17. Juni 1953 in der DDR
3. Oktober: Tag der deutschen Einheit. Wirksamwerden des Beitritts der DDR zur BRD am 3. Oktober 1990



SPIELANLEITUNG
(Quiz-Spiel fiir 2- 6 Spieler)

Inhalt: 300 x Quizfragen, 1x Spielbrett, 6 x Spielfiguren, 1x Wiirfel, 1 x Broschiire mit Spielanleitung,
1x Broschiire mit den landerspezifischen Fragen. (Diese werden nicht fiir das Spiel gebraucht.)

Ziel des Spiels: Den Einblrgerungstest bestehen. Gewonnen hat, wer als erster 17 Karten erspielt hat.
(Variante: Spieldauer festlegen. Wer bis Spielende die meisten Karten erhalten hat, hat gewonnen.)

Spielablauf: Karten gut mischen und einen Stapel auf die Mitte des Spielbretts legen. Jeder Spieler
bekommt eine Spielfigur. Der Spieler mit der héchsten Wiirfelzahl beginnt. Er riickt mit der gewiirfelten
Augenzahl vom Startfeld in Uhrzeigerrichtung auf dem Spielfeld vor. Auf jedem grauen Feld muss er
eine Fragekarte beantwarten. Der Spieler, der rechts neben ihm sitzt, zieht die Karte aus dem Stapel und
liest die Frage vor oder zeigt ihm diese mit verdeckter Antwort. Weil} der Spieler die richtige Antwort,
darf er die Karte behalten.

Auf den Ereignisfeldern mit Symbolen sind folgende Aufgaben zu erfiillen:

Das ,,Bonusfeld*: Kommt ein Spieler auf dieses Feld, darf er 2 Fragen beantworten.

Das ,,Nachbarschaftsfeld“: Kann der Spieler seine Frage nicht beantworten, darf er seinen rech-
¥¥'" ten oder linken Nachbarn fragen. Bei richtiger Beantwortung erhalten beide eine Karte. Kann der
Nachbar die Frage auch nicht beantworten, missen beide eine Karte abgeben*.

Das ,,Gliicksfeld“: Der Spieler hat einfach Gliick. Er erhalt bei richtiger Antwort 2 Karten.

ﬁ Das ,,Reisefeld“: Freunde machen eine Last-Minute Urlaubsreise. Der Spieler hat leider kein
i Visum und darf nicht mitfliegen. Er muss eine Runde aussetzen.

@ Das ,,Zu spat*“ Feld: Der Spieler ist zu spat zum Einbiirgerungstest erschienen. Er muss eine
Runde aussetzen.

@'ﬂ Das ,,Gerichtsfeld“: Der Spieler hat gegen das Gesetz verstofien. Er muss eine Karte abgeben *

@ Das ,,Wahlfeld“: Es sind Wahlen in Deutschland. Der Spieler hat keine deutsche Staatsange-
horigkeit und darf deshalb leider nicht mitwahlen. Er muss eine Runde aussetzen.

*Karte zurtick unter den Stapel. Hat der Spieler noch keine Karten erspielt, darf er noch einmal wiirfeln.
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